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FUNDAMENTACION

El siguiente programa presenta una serie de unidades correspondientes a la
asignatura Introduccion a la Computacion de la carrera: Ingenieria de Computacion,
Ingenieria Eléctrica, Ingenieria en Mantenimiento Mecénico e Ingenieria en
Telecomunicaciones, en el cual se pretende que el estudiante estructure un
pensamiento légico que le permita desarrollar algoritmos.

El programa incluye tres (3) unidades.

I Unidad: La Informatica y el Computador.
Il Unidad: Algoritmo.
1 Unidad: Introduccién a los lenguajes de programacion.

Conforme a la naturaleza del curso y a las modalidades y estrategias de
ensefianza sugeridos por la U.F.T., el docente empleard las siguientes: Revisién de
literatura. Explicacion tedrica — préactica. Discusion estructurada. Talleres. Dinamica de

grupo.

Se recomienda una solida preparacion y revision previa a cada sesion de
aquellos temas que seran tratados. Ademas de las tareas de estudio individual, se
sugiere formar grupos de estudio estables, para intercambiar notas y opiniones,
resolucion de ejercicios propuestos en clase reforzar colectivamente las destrezas
conceptuales y practicas.

OBJETIVO GENERAL DE LA ASIGNATURA

Elaborar algoritmos estructurados con las sentencias de Pseudolenguaje
existentes para tal fin traduciendo los mismos a un lenguaje de programacion
apropiados de acuerdo al nivel de aprendizaje.



UNIDAD |

OBJETIVO TERMINAL

LA INFORMATICA Y EL COMPUTADOR

IDENTIFICAR

DURACION

5 SEMANAS

EVALUACION

25%

LOS ORIGENES DE
INFORMATICA, LA ESTRUCTURA GENERAL
DEL COMPUTADOR, SOFTWARE, SISTEMAS
Y SUS AREAS DE APLICACION.

LA

OBJETIVOS ESPECIFICOS

CONTENIDO

ESTRATEGIAS DE

INSTRUCCION
1. Senalar el ongen de la informatica y| e La informatica. PRESENCIAL | SEMIPRESENCIAL
sus areas de aplicacion. e Historia de la Informatica. _— oS 3
2. Describir las caracteristicas de las|e  Origen del computador. Rewvision de| “Ejercicios de
generaciones existentes del| ¢  Generacion y evolucion |lter6.lth6}-' Desempefio.
computador. electrénica de computadores. Explicacion Ejemplos de
3. Diferendiar las estructuras |, arquitectura general del tedrica  —| aplicacion.
fundamentales del  computador computador. practlca.’. _,
(CPU., unidad de memorna,|, Hardware: Unidad de Taller tedrico *Interaccion en el
dispositivos de entrada y salida, procesarniento central memoria — practico. aula virtual
flujos de control y de datos). rincipal, dispositivos de entrada Dinamica de -
4. Identificar la aplicabilidad de los Ssaliga, P grupo. *Exposiciones
sistemas. ; - o Reconocimie | modalidad video.
L ) - e Sistemas: Definicién,
5. Identificar la aplicabildad del caracteristicas . clasificacion nto de .
software. T o componente | *Materiales
e Software: Tipos, caracteristicas. S, didacticos
multimedia
ESTRATEGIAS DE EVALUACION:
PRESENCIAL SEMIPRESENCIAL

Evaluacion formativa.
Prueba corta.

Cuestionario en linea
Foros de discusién

Asignacién de tareas
Videos, Blogs, Chat, Glosaro, Wikis
Proyecto con Defensa
Evaluacién Presencial




UNIDAD I

OBJETIVO TERMINAL

ALGORITMOS
DURACION DEMOSTRAR HABILIDAD Y DOMINIO DE
ENTRADAS, PROCESOS Y  SALIDAS
REALIZANDO ALGORITMOS
5 SEMANAS ESTRUCTURADOS CON INSTRUCCIONES EN
PSEUDOLENGUAJE.
EVALUACION
25%
ESTRATEGIAS DE
OBJETIVOS ESPECIFICOS CONTENIDO
INSTRUCCION
1. Identificar datos alfabéticos, Definicion de algorimo,| PRESENCIAL | SEMIPRESENCIAL
alfanuméricos, numéricos enteros y caracteristicas. — —
numetricos reales. Tipos de datos. (definicion de|® Revision dej -Ejercicios de
2. Clasificar  variables  constantes, datos, simbolos  (nimeros, Iltera_tturq., Desempefio.
acumuladores y contadores. letras, caracteres especiales,|®  EXplicacion | Ejemplos de
3. Demostrar el manejo de operaciones contadores, acumuladores). teorica- aplicacion.
aritméticas y paréntesis, escribiendo Operadores aritméticos: pr{;\ctlca. B
expresiones en  notacion|  (definicién, jerarquia. Uso de|® Metodo nteraccion en e
computacional y evaluacién hasta paréntesis). practico de| aulawirua
llegar a suminima expresion. Transformacion de expresiones actuacion. i
4. Identificar los datos de entrada, aritméticas en Xpnotacic')n e Taller *Exposiciones
proceso mediante la aplicacién de la computacional. tedrico- modalidad video.
metodologia para la resolucién de la Metodologia para resolucion de practico. . ial
metodologia para la resolucion de problemas. » Ejercicios. dl\_/(lja'ter_la es
problemas. Estructuras de un algoritmno Ejemplos. | ﬁptlc?f
5. Formular algoritmos con (secuendial selectiva y|® Talleres multmedia
instrucciones de Pseudolenguaje. respectiva)., grupales.
Disefio en Pseudolenguaje. e Estudio de
casos.

Codificacion del
enpseudolenguaje.
Corrida o prueba del algoritmo
en enpseudolenguaje.
Ejercicios.

algoritmo

ESTRATEGIAS DE EVALUACION:

PRESENCIAL

SEMIPRESENCIAL

Prueba corta.
Prueba larga.

Cuestionario en linea

Foros de discusion

Asignacién de tareas

Videos, Blogs, Chat, Glosario, Wikis
Proyecto con Defensa

Evaluacion Presencial




UNIDAD I OBJETIVO TERMINAL
INTRODUCCION ALOS LENGUAJESDE | pEMOSTRAR HABILIDAD Y DOMINIO EN EL
PROGRAMACION DESARROLLO DE PROGRAMAS  EN
LENGUAJE ESTRUCTURADO.
DURACION
6 SEMANAS
EVALUACION
50%
ESTRATEGIAS DE
OBJETIVOS ESPECIFICOS CONTENIDO INSTRUCCION
1. Discriminar entre los tipos de|e Definicion de programas. PRESENCIAL | SEMIPRESENCIAL
lenguajes de programas. Tipos de programas (fuente, S—
2. Demostrar dominio del uso de objeto). * Revision de| «Ejercicios de
lenguajes de programacion pascal. Compilador, interpretador. literatura. | Desempefio.
Tipos de lenguajes (bajo nivel, | * Explicacion | Ejemplos de
medio nivel). teorica- aplicacion.
. L ) q . practica.
pggg;ﬁéelengu?aje Cprogramamon e Método sInteracciéon en el
- Estructura de un programa practico de| aula virtual
. ; actuacion.
en pascal 6 en lenguaje C. -
- Reglas para laf ® Ta’II(_er 'Expo§|0|ongs
programacion estilo usando teorico- modalidad video.
practico.
pascal. L .
- Tipos de datos pascal 6|® Elercicios. | -Materiales
Lenguaje C. Ejemplos. dlda_ct|00§
- Estructuras de control| ® Talleres mulimedia
(secuencial, selectiva vy grupales.
repetitiva)pascal 6 C. e Estudio de
- Operaciones de entrada y casos.
salida pascal 6 Lenguaje C.
- Instalacién del lenguajes de
programacion pascal.
- Componentes del mena de
lenguaje de programacion
de pascal.
- Ejercicios.

ESTRATEGIAS DE EVALUACION:

PRESENCIAL

SEMIPRESENCIAL

Evaluacion larga.
Evaluacion corta.
Evaluacion formativa

Cuestionario en linea
Foros de discusién
Asignacién de tareas

Proyecto con Defensa
Evaluacién Presencial

Videos, Blogs, Chat, Glosario, Wikis




BIBLIOGRAFIA

Alcalde E. Garcia M. y Pefiuela S. Informatica Basica. 2da edicion. Editorial Mc Graw
Hill. 1988.

Larry Long. Introduccion a la Informatica y al Procesamiento de la Informacion.
Editorial Prentice Hall. Hispanonamérica, S.A. 1990.

Oswaldo Cairo. Metodologia de la Programaciéon. Tomo |. 1ra edicion. Alfaomega.
Grupo Editor S.A. de C.V. 1995.

Oswaldo Cairo. Metodologia de laProgramacion. Tomo Il. lera edicién Alfaomega. Grupo Editor
S.A. 1996.

Price. Informatica. Ultima edicion. Editorial Interamericana.

Régulo Salas Aguilar y Dolores Rivas de Salas. Técnicas de Programacion. 5ta
Edicion. Eprosistemas. 1989.



